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I. Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

Technologie zdalnego nauczania na réznych poziomach edukacji z metodyka

Rok akademicki 2022/2023

Kierunek studiéw

Pedagogika

Forma studiéw studia niestacjonarne

Zakres studiéw

Przedmioty kierunkowe

Profil studiéw 0Ogélnoakademicki

Prowadzacy przedmiot

dr Waldemar Gradzki

Cykl ksztatcenia

Dane kontaktowe dla studentéw

E-mail

waldemar.gradzki@wsge.edu.pl

Telefon

Semestr v MGR

Forma prowadzenia zajec¢

(!) Prosze pamietac o dostosowaniu formy zajec¢ do

(seminarium dyplomowe / konwersatorium / warsztaty
laboratoria/ zajecia projektowe)

o L o ) wyktad Ewiczenia
i i i weryfikacji h efektow . N
uczenia sie. (wpisac jakie)
(!) Prosze wybra¢ ie przez ie znaku "X"
w kolumnie obok. %

Wymagania wstepne

Il. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektéw uczenia sie w godzinach oraz punktach ECTS|

(!) Jeden punkt ECTS odpowiada efektom uczenia sie, ktérych uzyskanie wymaga od studenta 25 lub 30 (praktyka zawodowa) godzin pracy, przy czym liczba godzin pracy studenta obejmuje

zajecia organizowane przez uczelnie, zgodnie z planem studiéw, oraz jego indywidualng prace.

Forma zajec Sposdb realizacji Czynnosci Liczba godzin
z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego i 3
o) studentéw (,,na sali”)
o przygotowanie do zajec
[ czytanie wskazanej literatury
> bez bezposéredniego udziatu indywidualna napisanie referatu / eseju
nauczyciela akademickiego i praca studenta
studentéw przygotowanie do zaliczenia / egzaminu 13
inne ...
e-learning 6
z bezposrednim udziatem
0] nauczyciela akademickiego i 18
o — studentéw (,,na sali”)
GC) przygotowanie do zajec 10
N . . czytanie wskazanej literatury 10
O bez bezposredniego udziatu indywidualna
= nauczyciela akademickiego i praca studenta napisanie referatu / eseju
; studentow przygotowanie do zaliczenia / 15
\U inne ...
e-learning
z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego i
studentéw (,,na sali”)
Q przygotowanie do zajec
c H czytanie wskazanej li
8 A A j literatury
cC bez bezposéredniego udziatu indywidualna
— nauczyciela akademickiego i praca studenta napisanie referatu / eseju
studentow przygotowanie do zaliczenia /
inne ...
e-learning
Sumaryczne obcigzenie studenta 75 POWINNO BY€
Punkty ECTS 3 |BRAKUJE
Ill. Cel przedmiotu i tresci programowe
Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy a takze nabycie umiej: Sci i k i h przez | w obszarze ych technologii zdal
Cel przedmiotu na réznych pozi h edukacji - §¢ uzycia technologii informacyjno-k ikacyjnej podczas zajeé, dokonanie wyboru wtasciwych tresci oraz wtasciwych narzedzi.
Student zdobedzie tez wiedze, Sci oraz | je pr Jzenia zajeé informatycznych oraz wykorzystania technologii ICT w procesie nauczania

Tresci programowe (szczegotowy program zajec dydaktycznych)

forma zajeé: WYKLAD

metody dydaktyczne
- V V ) U . wyktad, wyjasnienia, prezentacja z wykorzystaniem $rodkéw multimedialnych, technika ksztatcenia na odlegtos¢: e-learning
(wybrac i wpisac z listy ponizej *)
liczba godzin zajeé
Ip. temat zajec zagadnienia bezposredni
kontakt e-learning
(,na sali”)
i Wprowadzenia do przedmiotu Sylabus przedmiotu prezentacja iom.owi.enie .ze student.ami) cel, tresci, efekty uczenia sie, formy i 1
warunki zaliczenia przedmiotu, literatura
o Edukacja zdalna, informatyka Analiza podstawy programowej dla | etapu eduka.cyjnego w .zakresie edukacji informatycznej. Edukacja ) o
zdalna, wirtualny $wiat.
Suma godzin 9

forma zajeé: CWICZENIA

metody

dydaktyczne

(wybrac i wpisac z listy ponizej *)

opis, pokaz, zajecia praktyczne, dyskusja, prezentacja z wykorzystaniem srodkéw multimedialnych

liczba godzin zajeé

Ip. temat zajec zagadnienia bezpoéredni
kontakt e-learning
(,na sali”)
Podstawowe zagadnienia z obszaru stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych.
. " . . Kompetencje kluczowe - kompetencje informatyczne. Stosowanie technologii ICT jako jeden z
1 Technologia informacyjno-komunikacyjna 2

podstawowych wymogdéw wspétczesnego Swiata oraz nauczyciela. Kwestie zwigzane z
bezpieczeristwem w sieci (dyskusja). Wykorzystanie technologii ICT w nauczaniu innych przedmiotéw.
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Nauczanie zdalne

Czym jest nauczanie zdalne. Nauczanie zdalne synchroniczne vs niesynchroniczne. Zasady stosowane w|
nauczaniu zdalnych. Kwestia dostepu uczniéw i nauczycieli do narzedzi nauczania zdalnego. Uczniowie,
ktorzy "znikajg" podczas nauczania zdalnego - konieczno$¢ stosowania nauczania zdalnego a
obowiazek szkolny. Wspétpraca na linii szkota - dom rodzinny ucznia podczas procesu nauczania
zdalnego. Kwestia przestrzegania przepiséw o prawie autorskim i prawach pokrewnych w procesie
nauczania zdalnego. Nowe trendy w edukacji i nauczaniu zdalnym w $wietle najnowszych wynikéw
badan, cyfrowa transformacja w edukacji.

Narzedzia nauczania zdalnego - komunikatory, email, www

Niesynchroniczne nauczanie zdalne - e-dziennik jako narzedzie w procesie nauczania zdalnego,
wykorzystanie e-mail a nauczanie zdalne, wykorzystanie réznego rodzaju komunikatoréw do
prowadzenia nauczania zdalnego, portal z e-podrecznikami, wykorzystanie stron internetowych i
tworzenie stron internetowych (w tym blogi) na potrzeby nauczania zdalnego.

Nauczanie zdalne synchroniczne

Nauczanie zdalne - synchroniczne: czym jest nauczanie zdalne synchroniczne, wprowadzenie do
tematyki, wirtualne klasy, zasady etyczne i prawne stosowane podczas synchronicznego nauczania
zdalnego.

Matodyka pracy - zajecia informatyczne

Metody pracy z dzieckiem i uczniem, Cele edukacji informatycznej. Przygotowanie ¢wiczer z uzyciem
narzedzi ICT. Przygotowanie scenariusza zajec informatycznych. Konstrutowanie kodekcu bezpiecznego
korzystania z ICT.

Narzedzia synchronicznego nauczania zdalnego

Przeglad popularnych narzedzi do synchronicznego nauczania zdalnego. Office 365 i aplikacji MS
Teams jako narzedzie do synchronicznego nauczania zdalnego: tworzenie konta placéwki i kont
uczestnikéw, dostep logowany do aplikacji, aplikacje wspierajace proces nauczania: Word, Excel,

power point, forms), tworzenie zespotéw (przedmioty) w aplikacji MS Teams, planowanie spotkari

(zajec), realizacja zajec (spotkanie w MS Teams - dostep logowany, dostep otwarty, nagrywanie zajec,

udostepniania materiatéw podczas zaje¢ oraz plikéw, tworzenie zadan, ewaluacja zamieszczonych

zadan, listy obecnosci, zasady uzywania chat podczas zaje¢, synchronizacja MS Teams z innymi
aplikacjami MS Office 365).

Suma godzin

18

* Metody podajgce: wyktad, narracja, opis, wyjasnianie, konsultacja, pokaz.

Srodkéw multimedialnych), tekstu przewodniego (np. analiza i interpretacja tekstéw Zrédtowych lub przepisow prawnych).

Technika ksztatcenia na odlegtosc: e-learning.

Metody niepodajqce: metoda problemowa, metoda problemowa w grupach, dyskusja, dyskusja zaplanowana, debata, dialog, gra dydaktyczna (symulacyjna, sytuacyjna, inscenizacja),
burza mézgdw; zajec praktycznych, projektow (np. metoda laboratoryjna, projekt badawczy, grupowy projekt studencki, indywidualny projekt studencki, prezentacja z wykorzystaniem
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IV. Efekty uczenia sie i ich weryfikacja
KIERUNKOWE / OGOLNE EFEKTY UCZENIA SIE

Tres¢ efektu kierunkowego

Wiedza

Symbol efektu kierunkowego

ma pogtebiong i uporzadkowana wiedze na temat specyfiki przedmi j i jologit j ped iki (zna gtéwne szkoty, teorie, orientacje badaw-cze, strategie i
K2A_wo3 metody badan ychw kact i hih istycznych; zna mape isk i podejsé lologit h; r ie postulat wiel d Sci
pr jzenia badar w ped: ice)
K2A_wW12 ma uporzadkowana i pogtebiona wiedze na temat zasad i norm etycznych oraz etyki | j, W tym zasady ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego
K2A_wW13 posiada pogtebiong wiedze w wybranym zakresie studiéw
s )
Umiejetnosci
AR potrafi wykorzystywaé i integrowaé posiadana wiedze z zakresu ped: iki oraz powigzanych z nig d lin w celu analizy ztozonych i nietypowych probleméw
- jukacyjnych, wyct yck iekun: h, kulturalnych, p ych i terapeutycznych, a takze di iaii ji projt ia dziatan praktycznych
R ) potrafi sprawnie porozumiewac sie przy uzyciu réznych kanatéw i technik informacyji i jnych ze jali i w zakresie ped iki, jak i z odbiorcami spoza
- grona specjalistéw, korzystajac z ychr igzan technologit t
K2A_u13 posiada pogtebione umiejetnosci w wybranym zakresie studiéw
Kompetencje spoteczne
K2A_K08 posiada tebi | ji i w wybranym zakresie studiow
L. . Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sil
Symbol i tresé efektu szczegétowego B U ryf" .j L <
(wybrac z listy ponizej **)
W zakresie wiedzy absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym:
B.5.W1.podstawowe pojecia i zasady informatyki w zakresie, w jakim ma ona zastosowanie w pracy z dzie¢mi lub uczniami;
B.5.W2.zasady i i sytuacjii ia danych, ia danych i ich i
B.5.W3.zasady projektowania algorytmow oraz ich realizacji w postaci komputerowej;
B.5.W4.zasady izacji i ji ia urzadzen i 6w i sieci j oraz ich praca kontrolna, scenariusz zaje¢, sprawdzian praktyczny
B.5.W5.spoteczne aspekty i i jej f oraz wptywu i i na rozwoj fistwa oraz zenia w $wiecie
B.5.W6. i ji rozwoju z i i i j ikacyjnych i i i programy
dla najmtodszych uczniéw.
E.5.W1.znaczenie celowego i whasciwego postugiwania sig przez uczniéw typowymi aplikacjami ido ia ilustracji grafi pracy nad tekstem,
wykonywania obliczeri, korzystania z ustug w sieciach oraz iwani ia i ia i ji
£.5.W2.znaczenie stwarzania sytuaci problemowych w otoczeniu uczniow oraz z zakresu innych edukac, ktére uczniowie modeluja i tworzac algorytm, g0 praca kontrolna, scenariusz 22jef, sprawtdzian praktyczny
poza komputerem oraz realizuja w wersji komputerowej;
E.5.W3.rol ijania u uczniéw umiej i ia w isku blokowo- wi jezyka
E.5.Wa.rolg i ia zaje¢ edukacji i jz i innych edukacji oraz iami wi i i ki
E.5.W5.znaczenie ia i ia u uczniow iej i j oraz i w éwiecie mediéw cyfrowych.

W zakresie umiejetnosci absolwent potrafi:

B.5. U1 ji ¢ ié na prosty algorytm;
B.5. U2.zaprojektowat prosta, funkcjonalng baze danych; N )
U2.zaprojex prosta, Jonaing hazg canych; praca kontrolna, scenariusz zaje¢, sprawdzian praktyczny
B.5. U3.ocenié walory uzytkowe programu
B.5. U4, izowac bezpi isko pracy z
£.5.UL 2apoznat uczniow 2 typowymi aplikacjami ido ia ilustracji pracy nad tekstem, wykonywania obliczer, korzystania 2 ustug w sieciach
o e o e &
£.5.U2.stworzy sytuacje problemowa, w ktGrej uczniowie modeluja i rozwiazuja zadanie, tworzac algorytm, odtwarzajac go poza komputerem oraz realizujac w wersji praca kontrolna, scenarius2 zajec, sprawdzian praktyczny
komputerowej;
E5.U3. ¢ rajecia i 2innymi zajeciami.

W zakresie kompetencji spotecznych absolwent jest gotéw do:

B.5.K1.clagte] aktualizacji swoje] wiedzy z zakresu zastosowari komputeréw w edukacji;

Bexa praca kontrolna, scenariusz zaje¢, sprawdzian praktyczny
E.5.K1 ia posta fedzi ia w éwiecie mediéw cyfrowych; A )
mowania postawy o - . ) Virowy! praca kontrolna, scenariusz zaje¢, sprawdzian praktyczny
E5.K2 uczniéw do i rozwoju myslenia komputacyjnego.

** egzamin pisemny (pytania otwarte, test, zadanie); egzamin ustny; zaliczenie na ocene (praca kontrolna, prezentacja, esej, sprawozdanie, referat, materiaty pisemne z metody
problemowej, sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, eksperyment, symulacja), badania terenowe, aktywnosc¢ merytoryczna (sprawozdanie prowadzqcego),
zaangazowanie spoteczne, obecnos¢ na zajeciach)
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V. Forma i warunki zaliczenia
(!) Liczba punktéw ECTS nie zalezy od uzyskanej oceny, a warunkiem ich przyznania jest spetnienie przez studenta wymagar dotyczqcych uzyskania zaktadanych efektéw uczenia sie
potwierdzonych zaliczeniem zajec lub praktyk. Zatem kazdy student rozliczajqcy przedmiot, w tym w minimalnym akceptowalnym stopniu (na ocene 3.0), otrzymuje peing liczbe punktéw
ECTS.
(!) Kazdy z efektéw przewidzianych programem przedmiotu musi zostac osiggniety co najmniej na minimalnym poziomie akceptowanym przez osobe prowadzqca zajecia.

Oznaczy¢ (X) wybrane

WYKLAD R % Kryteria oceny
pytania otwarte
egzamin pisemny test
zadanie
ustny
praca kontrolna X 100
prezentacja
esej
sprawozdanie Zgodnie z wymaganiami dotyczacymi danego zadania
referat okreslonymi przez osobe prowadzaca zajecia.
materiaty pisemne z metody problemowe;j
zaliczenie na ocene - - - — . . .
sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, Student otrzymuje ocene niedostateczng (2,0), gdy nie
eksperyment, symulacja) wykazuje dostatecznego stopnia osiggniecia efektow
badania terenowe uczenia sie i uzyskuje mniej niz 50% sumy punktéw na
aktywnos¢ merytoryczna (sprawozdanie prowadzacego) egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych
INNE: (wpisz jaka)
zaangazowanie spoteczne Student otrzymuje ocene dostateczng (3,0), gdy
suma: 100 /100 | wykazuje wigkszy niz niedostateczny, ale mniejszy niz
Oznaczyé (X) wybrane dostateczny plus stopier osiggniecia efektéw uczenia
CWICZENIA zgodnie z okreslonymi % sie i uzyskuje od 50% do 60% sumy punktéw na
w pkt IV egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych
praca kontrolna
prezentacja Student otrzymuje ocene dostateczng plus (3,5), gdy
esej wykazuje wiekszy niz dostateczny, ale mniejszy niz
sprawozdanie dobry stopien osiggniecia efektéw uczenia sie i
referat uzyskuje od 60% do 70% sumy punktéw na
- - = egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych
materiaty pisemne z metody problemowe;j
sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, eksperyment, symulacja) X 50 Student otrzymuje ocene dobra (4,0), gdy wykazuje
badania terenowe wiekszy niz dostateczny plus, ale mniejszy niz dobry
aktywnos¢ merytoryczna (sprawozdanie prowadzacego) plus stopien osiggniecia efektéw uczenia sig i uzyskuje
INNE: scenariusz zaje¢ X 50 od 70% do 80% sumy punktéw na
zaangazowanie spoteczne egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych
obecnos¢ (dozwolone - 1 nieobec.)
Student otrzymuje ocene dobra plus (4,5), gdy
suma: 100 /100 | wykazuje wiekszy niz dobry, ale mniejszy niz bardzo
INNE: Oznaczyé (X) wybrane % dobry stopien osiggniecia efektéw uczenia sie i
zgodnie z okresl i uzyskuje od 80% do 90% sumy punktéw na
Rheca kontrc.xlna egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych
prezentacja
esej Student otrzymuje ocene bardzo dobrj (5,0), gdy
sprawozdanie wykazuje wiekszy niz dobry plus stopien osiggnigcia
referat efektéw uczenia sie i uzyskuje od 90% do 100% sumy
materiaty pisemne z metody problemowej punktéw na egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych
sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, eksperyment, symulacja)
badania terenowe
aktywno$¢ merytoryczna (sprawozdanie prowadzgacego)
INNE: | (wpisz jaka)
zaangazowanie spoteczne
obecnos¢ (dozwolone - nieobec.)
suma: 0 /100

VI. Zalecana literatura i pomoce naukowe

(!) Dostepnos¢ zalecanej literatury nalezy sprawdzic¢ w bibliotece uczelni.

Literatura podstawowa

Ministerstwo Edukacji i nauki (2020). Zdalne nauczanie i nowe technologie w ksztatceniu na odlegto$¢ — zapraszamy nauczycieli do udziatu w bezptatnych szkoleniach on-line

Wydawnictwo MAC (2020). Podstawy edukacji zdalnej (jhttps://www.mac.pl/aktualnosci/podstawy-edukacji-zdalnej)

E-learning , nauczanie na odlegtos¢ (2020). Zmienia sie edukacja, pomaga technologia (https://www.rp.pl/assets/pdf/RP323490422.PDF)

Literatura uzupetniajaca

Poradniki obstugi platform edukacyjnych (dostepne on-line)

Uwagi

(!) pola sq przez uc

L1

(!) pola biate wypetnia nauczyciel icki odp:

L1

za opis

(prosze nie zmienia¢ ich zawartosci; w przypadku uwag, prosze o kontakt z opiekunem sylabuséw)

VII. Informacje o zmianach (widoczne wytacznie w systemie)

Osoba sporzadzajaca sylabus

Data opracowania pierwszej wersji sylabusa

Data zaakceptowania sylabusa w wersji bez
poprawek

Uwagi

Do sylabusa zostaty wprowadzone

nastgpujgce zmiany

Data opracowania

Strona41z8



Strona5z8



Strona6z8



Strona7z8



Strona81z8



