
E-mail Telefon LIC

-

Dane kontaktowe dla studentów pawel.brzozowski@wsge.edu.pl Semestr I

Wymagania wstępne Brak wymagań wstępnych

II. Całkowity nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów uczenia się w godzinach oraz 

punktach ECTS
(!) Jeden punkt ECTS odpowiada efektom uczenia się, których uzyskanie wymaga od studenta 25 lub 30 (praktyka zawodowa) godzin pracy, przy czym liczba godzin pracy studenta 

obejmuje zajęcia organizowane przez uczelnię, zgodnie z planem studiów, oraz jego indywidualną pracę.

Forma zajęć Sposób realizacji Czynności Liczba godzin

Forma prowadzenia zajęć

wykład ćwiczenia

inne
(seminarium dyplomowe / konwersatorium / 

warsztaty / laboratoria/ zajęcia projektowe)

……………………………….

(wpisać jakie)

(!) Proszę pamiętać o dostosowaniu formy zajęć do 

możliwości uzyskania i weryfikacji założonych efektów 

uczenia się. 

(!) Proszę wybrać odpowiednie przez wstawienie znaku 

"X" w kolumnie obok.

W
yk

ła
d

WYŻSZA SZKOŁA GOSPODARKI EUROREGIONALNEJ IM. ALCIDE DE GASPERI W JÓZEFOWIE

SYLABUS

I. Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Technologie informacyjne Rok akademicki 2022/23

Prowadzący przedmiot Paweł Brzozowski Cykl kształcenia

Kierunek studiów Pedagogika Forma studiów studia niestacjonarne

Zakres studiów - Profil studiów praktyczny

czytanie wskazanej literatury

- X ZO

napisanie referatu  / eseju

przygotowanie do zaliczenia / egzaminu

z bezpośrednim udziałem 

nauczyciela akademickiego i 

studentów („na sali”)

0

bez bezpośredniego udziału 

nauczyciela akademickiego i 

studentów

indywidualna 

praca studenta

przygotowanie do zajęć

inne …

e-learning 0

Ć
w

ic
ze

n
ia

z bezpośrednim udziałem 

nauczyciela akademickiego i 

studentów („na sali”)

bez bezpośredniego udziału 

nauczyciela akademickiego i 

studentów

10

czytanie wskazanej literatury 10

napisanie referatu  / eseju

przygotowanie do zaliczenia / egzaminu 12

6

indywidualna 

praca studenta

przygotowanie do zajęć

inne …

e-learning 12

Sumaryczne obciążenie studenta 50

indywidualna 

praca studenta

przygotowanie do zajęć 0

czytanie wskazanej literatury 0

napisanie referatu  / eseju 0

przygotowanie do zaliczenia / egzaminu 0

inne …

In
n

e
…

z bezpośrednim udziałem 

nauczyciela akademickiego i 

studentów („na sali”)

0

bez bezpośredniego udziału 

nauczyciela akademickiego i 

studentów

Punkty ECTS 2

III. Cel przedmiotu i treści programowe

Cel przedmiotu

Celem zajęć jest poznanie przez studentów struktury, narzędzi i usług technologii informacyjnych, przede wszystkim komputera i 

Internetu. Efektem procesu dydaktycznego będzie zapoznanie studentów ze sprzętem i oprogramowaniem dotyczącym tworzenia, 

przesyłania, prezentowania i zabezpieczenia informacji. Ponadto wypracowanie umiejętności doboru odpowiednich narzędzi 

informacyjnych do realizacji własnych zadań, przygotowanie studentów do świadomego uczestnictwa w społeczeństwie 

informacyjnym. 

0

e-learning 0
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bezpośredni 

kontakt

(„na sali”)

e-learning

1. 1

2. 1 2

3. 1 2

4. 1 2

5. 2

6. 1 2

7. 1 2

Treści programowe (szczegółowy program zajęć dydaktycznych)

lp. temat zajęć zagadnienia

liczba godzin zajęć

forma zajęć: ĆWICZENIA

metody dydaktyczne 

(wybrać i wpisać z listy poniżej *)
wyjaśnienie, pokaz, zajęcia praktyczne, technika kształcenia na odległość: e-learning

Suma godzin 18

Prezentacja sylabusa przedmiotu

Zapoznanie studentów z sylabusem przedmiotu: omówienie celów procesu uczenia się, 

omówienie treści programowych oraz metod ich realizacji, prezentacja efektów uczenia się, 

prezentacja i omówienie warunków weryfikacji osiagnięcia przedmiotowych efektów uczenia się  

oraz warunków i sposóbów zaliczenia przedmiotu oraz omówienie literatury przedmiotu. 

Systemy operacyjne i wirusy Obsługa systemu operacyjnego, rodzaje systemów, wirusy i programy antywirusowe

Przetwarzanie tekstów
praca z dokumentami tekstowymi, style formatowania, tworzenie tabel, wykresów schematów 

organizacyjnych, obiekty graficzne, korespondencja seryjna, praca z dużymi dokumentami

Technologia informacyjna i Internet
usługi w sieciach informaycznych i komunikacyjnych, urzywanie przeglądarek, wyszukiwanie 

informacji, historia powstania Internetu i komputera

Arkusze kalkulacyjne
praca z arkuszem kalkulacyjnym, wprowadzanie formuł matematycznych, funkcji, sortowanie i 

filtrowanie danych

Grafika prezentacyjna
zasady tworzenia prezentacji, korzystanie z wzorów slajdów i ich modyfikacja, elementy 

graficzne i multimedialne prezentacji

Google Chrome i poczta elektroniczna elementy przeglądarki Google Chrome, zasady korzystania z poczt elektronicznej

* Metody podające: wykład, narracja, opis, wyjaśnianie, konsultacja, pokaz.

Metody niepodające: metoda problemowa, metoda problemowa w grupach, dyskusja, dyskusja zaplanowana, debata, dialog, gra dydaktyczna (symulacyjna, sytuacyjna, 

inscenizacja), burza mózgów; zajęć praktycznych, projektów (np. metoda laboratoryjna, projekt badawczy, grupowy projekt studencki, indywidualny projekt studencki, prezentacja z 

wykorzystaniem środków multimedialnych), tekstu przewodniego (np. analiza i interpretacja tekstów źródłowych lub przepisow prawnych).

Technika kształcenia na odległość: e-learning.
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Symbol 

efektu 

kierunkoweg

o

Symbol efektu 

przedmiotowego

PED_W05 W1

PED_W12 W2

PED_U04 U1

PED_U07 U2

PED_U14 U3

PED_K03 K1

PED_K04 K2

Kompetencje społeczne

Student podejmuje działania pedagogiczne stosując swój warsztat pracy, w tym używając 

technologii informacyjno-komunikacyjnych
aktywność merytoryczna

Umiejętności

Student samodzielnie zdobywa wiedzę i rozwija swoje umiejętności profesojonalne 

wykorzystując technologie informacyjno-komunikacyjne

jest przekonany o potrzebie i wadze zachowania się w sposób profesjonalny i przestrzegania zasad etyki zawodowej, szczególnie poprzez odpowiedzialne 

pełnienie ról zawodowych w tym roli studenta, badacza i nauczyciela

Wiedza

Student posiada zaawansowaną i uporządkowaną wiedze na temat wykorzystania 

technologii informacyjnych w procesie oddziaływań wychowawczych oraz w komunikacji
referat, aktywność merytoryczna

Student w zaawansowanym stopniu zna i rozumie kluczowe zagadnienia dotyczące 

wykorzystania technologii informcyjno-komunikacyjnej w pracy zawodowej 
referat, aktywność merytoryczna

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

Treść efektu przedmiotowego
Sposoby weryfikacji efektów uczenia się

(wybrać z listy poniżej **)

Student potrafi wykorzystywać posiadaną wiedzę oraz formułować i rozwiązywać 

problemy wykorzystując do tego znajomość technologii informacyjno-komunikacyjnej
referat, aktywność merytoryczna

referat, aktywność merytoryczna

Student potrafi ekektywnie komunikowac się z otoczeniem używając technologii 

informacyjno-komunikacyjnej
referat, aktywność merytoryczna

IV. Efekty uczenia się i ich weryfikacja
KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

Symbol efektu kierunkowego Treść efektu kierunkowego

Kompetencje społeczne

PED_K03

jest przekonany o sensie, wartości i potrzebie podejmowania działań pedagogicznych w środowisku społecznym; jest gotowy do podejmowania wyzwań 

zawodowych; wykazuje aktywność, podejmuje trud i odznacza się wytrwałością w realizacji indywidualnych i zespołowych działań profesjonalnych w zakresie 

pedagogiki, w tym wypełnia zobowiązania społeczne współorganizując działania na rzecz środowiska społecznego

Wiedza

PED_W05
ma zaawansowaną i uporządkowaną wiedzę o różnych środowiskach wychowawczych, ich specyfice i procesach w nich zachodzących oraz dotyczącą procesów 

komunikowania interpersonalnego i społecznego, ich prawidłowości i zakłóceń

Umiejętności

PED_W12
 w zaawansowanym stopniu zna i rozumie kluczowe oraz wybrane zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegółowej ujętej w przedmiotach 

zawodowych a także interpretuje tą wiedzę w kierunku praktycznych zastosowań i działalności zawodowej związanej ze studiowanym kierunkiem i zakresem

PED_U04
potrafi samodzielnie zdobywać wiedzę i rozwijać swoje profesjonalne umiejętności, wykonując zadania w warunkach nie w pełni przewidywalnych, korzystając z 

różnych źródeł i informacji z nich pochodzących , dokonując ich analiz, krytyki i syntezy

PED_U07

PED_U14

potrafi efektywnie komunikować się z otoczeniem używając specjalistycznej terminologii, a także i porozumiewać się w sposób klarowny i spójny przy użyciu 

różnych kanałów i technik komunikacyjnych ze specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistów

potrafi wykorzystywać posiadaną wiedzę oraz formułować i rozwiązywać problemy i wykonywać zadania typowe dla swojej działalności zawodowej związanej z 

kierunkiem oraz zakresem studiów

Student pełni swoje role zawodowe, zachowując się w sosób profesjonalny, w tym w 

sposób zgodny z zasadami etycznymi i prawnymi posługuje się technologiami informacyjno-

komunikacyjnymi

aktywność merytoryczna

** egzamin pisemny (pytania otwarte, test, zadanie); egzamin ustny; zaliczenie na ocenę (praca kontrolna, prezentacja, esej, sprawozdanie, referat, materiały pisemne z metody 

problemowej, sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, eksperyment, symulacja), badania terenowe, aktywność merytoryczna (sprawozdanie prowadzącego), 

zaangażowanie społeczne, obecność na zajęciach)

PED_K04
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Kryteria oceny

egzamin pisemny

pytania otwarte

Zgodnie z wymaganiami dotyczącymi danego 

test

V. Forma i warunki zaliczenia
(!) Liczba punktów ECTS nie zależy od uzyskanej oceny, a warunkiem ich przyznania jest spełnienie przez studenta wymagań dotyczących uzyskania zakładanych efektów uczenia się 

potwierdzonych zaliczeniem zajęć lub praktyk. Zatem każdy student rozliczający przedmiot, w tym w minimalnym akceptowalnym stopniu (na ocenę 3.0), otrzymuje pełną liczbę 

punktów ECTS.

(!)  Każdy z efektów przewidzianych programem przedmiotu musi zostać osiągnięty co najmniej na minimalnym poziomie akceptowanym przez osobe prowadząca zajęcia.

zadanie

              egzamin ustny

WYKŁAD
Oznaczyć (X) wybrane 

zgodnie z określonymi 
%

praca kontrolna

prezentacja
Zgodnie z wymaganiami dotyczącymi danego 

zadania określonymi przez osobę prowadzącą 
esej

0 /100

1

100 /100

0 /100

(!) pola są wypełniane przez uczelnianego opiekuna sylabusów (proszę nie zmieniać ich zawartości; w przypadku uwag, proszę o kontakt z opiekunem sylabusów)

(!) pola białe wypełnia nauczyciel akademicki odpowiedzialny za opis przedmiotu

Bednarek J. (2010). Multimedialne kształcenie ustawiczne nauczycieli. Warszawa: WSP TWP.

Literatura uzupełniająca

Potyrała K. ( 2017) Iedukacja. Synergia nowych mediów i dydaktyki. Kraków: Wydaw. Naukowe UP. 

Bednarek J. (2008). Kształcenie na odległość. Warszawa: PWN

Norajczyk K. (2005). Metody komputerowe w badaniach i nauczaniu historii. Olsztyn: UW-M.

zadania określonymi przez osobę prowadzącą 

zajęcia.

Student otrzymuje ocenę niedostateczną (2,0), gdy 

nie wykazuje dostatecznego stopnia osiągnięcia 

efektów uczenia się i uzyskuje mniej niż 50% sumy 

punktów na egzaminie/zaliczeniu/pracach 

kontrolnych

Student otrzymuje ocenę dostateczną (3,0), gdy 

wykazuje większy niż niedostateczny, ale mniejszy 

niż dostateczny plus stopień osiągnięcia efektów 

uczenia się i uzyskuje od 50% do 60% sumy punktów 

na egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych

Student otrzymuje ocenę dostateczną plus (3,5), gdy 

wykazuje większy niż dostateczny, ale mniejszy niż 

dobry stopień osiągnięcia efektów uczenia się i 

uzyskuje od 60% do 70% sumy punktów na 

egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych

Student otrzymuje ocenę dobrą (4,0), gdy wykazuje 

większy niż dostateczny plus, ale mniejszy niż dobry 

plus stopień osiągnięcia efektów uczenia się i 

uzyskuje od 70% do 80% sumy punktów na 

egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych

Student otrzymuje ocenę dobrą plus (4,5), gdy 

wykazuje większy niż dobry, ale mniejszy niż bardzo 

dobry stopień osiągnięcia efektów uczenia się i 

uzyskuje od 80% do 90% sumy punktów na 

egzaminie/zaliczeniu/pracach kontrolnych

Student otrzymuje ocenę bardzo dobrą (5,0), gdy 

wykazuje większy niż dobry plus stopień osiągnięcia 

efektów uczenia się i uzyskuje od 90% do 100% 

sumy punktów na egzaminie/zaliczeniu/pracach 

kontrolnych

zaliczenie na ocenę
materiały pisemne z metody problemowej

sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, 

eksperyment, symulacja)

sprawozdanie

referat

INNE: (wpisz jaka)

zaangażowanie społeczne

badania terenowe

aktywność merytoryczna (sprawozdanie prowadzącego)

prezentacja

esej

suma:

ĆWICZENIA
Oznaczyć (X) wybrane 

zgodnie z określonymi 

w pkt IV

%

praca kontrolna

materiały pisemne z metody problemowej

sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, eksperyment, symulacja)

sprawozdanie

referat x 50

INNE: (wpisz jaka)

zaangażowanie społeczne

badania terenowe

aktywność merytoryczna (sprawozdanie prowadzącego) x 50

praca kontrolna

prezentacja

obecność (dozwolone - nieobec.)

suma:

INNE:
Oznaczyć (X) wybrane 

zgodnie z określonymi 
%

referat

materiały pisemne z metody problemowej

esej

sprawozdanie

Literatura podstawowa

J. A.Pomykała .Systemy Informacyjne, 2015. ERP.

Informacja w sieci.problemy, metody, technologie. Red. B. Sosińska-Kalata Wyd. SBP, 2006

zaangażowanie społeczne

obecność (dozwolone - nieobec.)

aktywność merytoryczna (sprawozdanie prowadzącego)

INNE: (wpisz jaka)

sprawdzian praktyczny (np. projekt, pokaz, inscenizacja, eksperyment, symulacja)

badania terenowe

suma:

VI. Zalecana literatura i pomoce naukowe
(!) Dostępność zalecanej literatury należy sprawdzić w bibliotece uczelni. 

Uwagi
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